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نویسی؟چرا برنامه 

؟چرا برنامه نویسی

 تجربه طبیعی، لذت بخش و خلاقانهیک.

دستاوردهایی که بدون برنامه نویسی غیرممکن بودند.

 فکری و ذهنیهای فعالیتگشودن یک دنیای جدید از.

 آموختن یک زبان برنامه نویسی: چالشاولین.

؟برنامه نویسیکدام زبان . پرسش بعدی
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2021ال چرا پایتون؟ بهترین زبان برنامه نویسی برای یادگیری در س

نگهدارییادگیری، خواندن و : سادگی
 گوناگونکتابخانه های بسیار گسترده برای کاربردهای

 بزرگیک جامعه بسیار
 بودنچندمنظوره

 (پاندا، سای پای، نام پای)علوم داده

 (ورچت، تنسورفلو، کراس، پای سایکیت لرن)یادگیری ماشین
 (فلسک، جنگو)توسعه وب
 (پای گیم)بازی های رایانه ای توسعه

 وظایفنوشتن اسکریپت برای خودکارسازی
 شغلیافتن آسان
 (سالهزار دلار در ۹4متوسط درآمد )درآمد بالا
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هایلیستازبسیاریصدردر
یکیادگیریبرایپیشنهادی

2021سالدرنویسیبرنامهزبان



چرا پایتون؟  4
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.، پایتون بیشترین متقاضی را برای یادگیری داردبرنامه نویسیدر میان تمامی زبان های 

پایتون



کاربردهای پایتون6



کدام پایتون؟ 7



نصب پایتون: برنامه نویسی پایتون 8

https://www.python.org/downloads/



برنامه نویسی در پایتون 9

فرمانخطازاستفاده.



ایجاد برنامه: پایتونبرنامه نویسی در  10

پایتوندربرنامه نویسی.
کنیدایجادمتنیویرایشگریکدرآنکردنتایپبارابرنامه.

نامباراآنسپسhelloworld.pyکنیدذخیره.

کنیداجرارابرنامهفرمان،خطدرزیردستوراجرایبا.



IDLEاستفاده از  11

پایتوندربرنامه نویسی.

نامباپایتونهمراهسادهمحیطیکIDLEپایتونبرنامه هایاجرایونوشتنمنظوربه



(IDE)مجتمع توسعه محیط های استفاده از  12

مجتمعتوسعهمحیط.

هابرنامهزداییاشکالواجراویرایش،منظوربهلازمابزارهایازایمجموعه.

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=windows

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=windows


(IDE)مجتمع توسعه محیط های استفاده از  13

مجتمعتوسعهمحیط.

هابرنامهزداییاشکالواجراویرایش،منظوربهلازمابزارهایازایمجموعه.



(IDE)مجتمع توسعه محیط های استفاده از  14

مجتمعتوسعهمحیط.

هابرنامهزداییاشکالواجراویرایش،منظوربهلازمابزارهایازایمجموعه.



پای چارمنوشتن اولین برنامه در 

مراحل

 پای چارماجرای نرم افزار

 دلخواهایجاد یک پروژه جدید و ذخیره آن با نام

 برنامهایجاد یک فایل پایتون برای نوشتن

 مفسرتنظیم

اجرا و اشکال زدایی
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پایان


